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PART 02 ▶ 프로그래밍 실습

1. 명함 출력

여러분의 명함을 출력하는 프로그램을 작성하라. 명함은 7줄 이내로 작성하며 각 행은 
30열 이내로 작성한다. 예컨대 다음과 같이 작성할 수도 있겠다.

+------------------------------+

|��한국�활빈당�소프트����������|

|��기술이사��������������������|

|������������������������������|

|������������������홍��길��동��|

|�����������dooly@hwal.bin.kr��|

+------------------------------+

#include�<stdio.h>

int�main()

{

����puts("+------------------------------+");

����puts("|��한국�활빈당�소프트����������|");

����puts("|��기술이사��������������������|");

����puts("|������������������������������|");

����puts("|������������������홍��길��동��|");

����puts("|�����������dooly@hwal.bin.kr��|");

����puts("+------------------------------+");

����return�0;

}

2. ASCII 아트

ASCII 아트라는 것이 있다. 문자열만 이용하여 그림을 그리는 것을 뜻한다. 여러 다양한 
형태의 ASCII 아트를 웹에서 찾을 수 있다. 예컨대 다음 웹 페이지에도 ASCII 아트가 
소개되어 있다. 

http://www.chris.com/ASCII/

http://www.ascii-art.de/ascii/

여러분이 좋아하는 ASCII 아트를 골라서 이를 출력하는 C 프로그램을 작성해 보자. 예
컨대 다음과 같은 ASCII 아트를 선택할 수도 있겠다.

http://www.chris.com/ASCII/
http://www.ascii-art.de/ascii/
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��������������������.----.

�����������������_.'__����`.�

�������������.--(#)(##)---/#\

�����������.'�@����������/###\

�����������:���������,���#####

������������`-..__.-'�_.-\###/��

������������������`;_:����`"'

����������������.'"""""`.�

���������������/,�������,\

��������������//��COOL!��\\

��������������`-._______.-'

��������������___`.�|�.'___�

�������������(______|______)

#include�<stdio.h>

int�main()

{

����puts("����������������.----.");

����puts("�������������_.\'__����`.");

����puts("���������.--(#)(##)---/#\\");

����puts("�������.\'�@����������/###\\");

����puts("�������:���������,���#####");

����puts("��������`-..__.-\'�_.-\\###/");

����puts("��������������`;_:����`\"\'");

����puts("������������.\'\"\"\"\"\"`.");

����puts("�����������/,�������,\\");

����puts("����������//��COOL!��\\\\");

����puts("����������`-._______.-\'");

����puts("����������___`.�|�.\'___�");

����puts("���������(______|______)");

����return�0;

}


