2장 C프로그래밍 첫걸음
①84페이지: 실습예제 2-2의 파일명은 putstring.c가 아니라 printstring.c입니다. 

3장 자료형과 변수
①121페이지: 실습예제 3-2의 21행: ㅁ} -> }

②129페이지: 그림 3-28 아래 소제목이 빠졌습니다. 제목은 ‘signed 자료형’입니다. 

③130페이지: 상단 TIP 아래 소제목이 빠졌습니다. 제목은 ‘unsigned 자료형’입니다. 

④142페이지: TIP의 정수시계중 int 부분이 잘못되었습니다. Int의 시계는 숫자 ‘0’을 기준으로 시계방향으로 1,2,3,4,……2,147,483,645,  2,147,483,646,   2,147,483,647,…….., -2,147,483,648, 
-2,147,483,647,   -2,147,483,646입니다. 

⑤143페이지: 하단 중간점검의 2번 문제: 세번째 행의 주석인 ‘//오버플로 발생’ 삭제합니다.

⑥163페이지: 12번 문제 지문중: 다음 4개의.. -> 다음 5개의..

4장 전처리와 입출력
①166페이지: 그림4-1에서 ‘소스파일’내 C -> c

②171페이지: 실습예제 4-1 2행: 
솔루션/프로젝트/소스파일: Ch02/Prj14/macro.c -> 솔루션/프로젝트/소스파일: Ch04/Prj01/macro.c

③176페이지: 그림4-10: int TGRM = 15 -> int term = 15
④187페이지: 표4-5의 왼쪽 표 중 형식지정자 오류
%60 -> %6o
%-60 -> %-6o

⑤193페이지: LAB의 정답 12행
printf(“＼n성별: %c＼n”, gender); ->  printf(“성별: %c＼n”, gender);

⑥206페이지: LAB 01행: 
//file: bsicio.h -> //file: basicio.h

5장 연산자
①222페이지: 관계연산자의 연산값은 비교 결과가 참이면 0, 거짓이면 1이다. -> 관계연산자의 연산값은 비교 결과가 참이면 1, 거짓이면 0이다.

②230페이지: 실습예제 5-9 파일명: bitlogic.java -> bitlogic.c

③231페이지: 실행결과는 아래와 같음(들여쓰기 오류)
127 -> 0000007f
x & 1 -> 00000001
x | 1 -> 0000007f
x ^ 1 -> 0000007e
~(-1) -> 00000000
 ~1   -> fffffffe

④233페이지: 실습예제 5-10 16행: return; -> return  0;

⑤233페이지: 실습예제 5-10 실행결과는 아래와 같음(들여쓰기 오류)
16391 --> 00004007
x >> 1 --> 8195, 00002003
x >> 2 --> 4097, 00001001
x >> 2 --> 2048, 00000800
x << 2 --> 65564, 0001001c
x << 2 --> 131128, 00020038

⑥240페이지: 실습예제 5-11 실행결과는 아래와 같음(들여쓰기 오류)
3   3.000000   7.500000
    2   2.500000   2.500000   2.000000
   11         10  10.800000  10.400000

⑦248페이지: LAB의 제목은 ‘섭씨 온도를 화씨 온도로’임

6장 조건
①264페이지: 실습예제 6-4 01행 수정
// file: ifelseifelse.c -> // file: ifelseif.c

②279페이지: 소제목 오류: ‘의 적절한 사용’ -> ‘break의 적절한 사용’

③289페이지: 실습예제 6-3 simplemaxof3.c -> LAB 6-4 enumswitch.c

7장 반복
①315페이지 맨 아래 하단 문장: ‘문구에 이런 정수를’-> ‘문구에 정수를’

8장 포인터 기초
①375페이지 중간점검 02번 문제의 출력값은 아래와 같습니다. 
 4651636   4651620   4651604
2.780000  8.420000  7.820000
2.780000  8.420000  7.820000
계속하려면 아무 키나 누르십시오…

②383페이지: 중간부분 표의 제목누락: ‘표8-4 증가연산자 ++와 간접연산자 *의 사용 사례’

③385페이지: 페이지 하단의 ①문장을 아래와 같이 변경합니다. 
-> 키워드 const가 가장 먼저 나오는 선언은 *pi를 사용해 포인터 pi가 가리키는 변수인 i를 수정할 수 없도록 하는 상수 선언 방법이다. 즉 간접 연산식 *pi를 상수로 만들면 *pi를 l-value로 사용할 수 없다.

④386페이지: 페이지 상단의 ③문장을 아래와 같이 변경합니다. 
->키워드 const가 int*와 변수 pi사이에 나오는 선언은 포인터 pi에 저장되는 초기 주소값을 더 이상 수정할 수 없도록 하는 상수 선언 방법이다. 즉 이 문장은 포인터 변수 pi자체를 상수로 만드는 방법으로, 선언 이후 pi를 l-value로 사용할 수 없다. 

9장 배열
①393페이지: TIP의 ‘잘못된 배열 선언’세번째 행
int grade[3 + 4]; -> int grade[n + 4];

②417페이지 그림 9-24내에서 ‘변수 Score’로 명기된 부분은 모두 ‘변수 score’로 변경
또한 score&score[1] -> score+1&score[1], score&score[2] -> score+2&score[2]  로 변경

③428페이지: 첫번째 문장의 오류
‘자료형 double은 4바이트이므로’ -> ‘자료형 double은 8바이트이므로’
또한, 그림에서 p[0] p[1] p[02] p[3] -> p[0] p[1] p[2] p[3] 

④441페이지: LAB설명문에서 
‘각 행만을 생각한다면 가 행은’ -> ‘각 행만을 생각한다면 각 행을’

⑤467페이지: 중간부분 문장에서 
‘이차원 배열의 행의 수는 다음과 같이 (sizeof(x)/sizeof(x[0])로’ 
-> ‘이차원 배열의 행의 수는 다음과 같이 (sizeof(x)/sizeof(x[0]))로’ 


11장 문자와 문자열
①504페이지: 실습예제 11-5 제목오류
strinput.c -> stringput.c

②520페이지: TIP 제목에서
‘_strupt()와’ -> ‘_strupr()와’
이 오류는 설명 문장내에서도 수정요망

12장 변수 유효범위
①560페이지: 실습예제 12-5 제목오류
staticlOcal.c -> staticlocal.c

②566페이지: 그림 12-12에서 Extern -> extern


14장 함수와 포인터 활용
①669페이지: 실습예제 14-15 제목과 설명을 아래의 것으로 대체합니다. 
voidptrref.c
void *로 다양한 자료의 참조



